
THE SYMPOSIUM ON 
RACING AND GAMING 

EXPANSION TO 
NON­ELECTRONIC GAMING 

DECEMBER 8, 2005



LEGISLATIVE HISTORY 
1983  • Pari­mutuel Legislation Passed 

1985  • First Greyhound Track Opened 

1989  • First Horse Track Opened 
• Casino Gambling on Riverboats 
Passed 

1991  • First Riverboat Casino Opened



LEGISLATIVE HISTORY CONT’D. 

1994  • Electronic Gaming @ Tracks [Slots] 

§  Must Be Currently Licensed and 

§  Must Pass County Referendum 

• Removal of Wager/Loss Limits on 
Riverboat Casinos 

§  Must Pass County Referendum



LEGISLATIVE HISTORY CONT’D. 

2004  • Table Games Allowed @ Racetrack 
Casinos



TAX STRUCTURE 
22­24% Adjusted Gross Receipts [AGR] 
.5% County 
.5% City 
.5% Gamblers Treatment Fund 
.5% County Endowment Fund 

Remainder – State [General Fund, Infrastructure 
Fund, Vision Iowa (Economic Development)]



GREYHOUND TRACKS 

n Dubuque Greyhound Park & Casino and 
Bluffs Run will begin table game operations in 
newly expanded facilities in the first quarter of 
2006 

n Competing riverboat casinos in same market



HORSE TRACK 
n Prairie Meadows’ Temporary Pit and Poker Room in 
existing renovated facilities launched in December 
2004 – Approximately 50% capacity 

n New expanded facility will double inventory and 
number of table gaming positions when open 
sometime in 2007. 

n No competing riverboat facilities.  Small rural 
riverboat casino 45 miles from Des Moines 
Metropolitan area.



REVENUE IMPACT 

n AGR of Prairie Meadows 
FYTD (7/1/05 through 10/31/05) 
n  Slots ­ 91%  ($60.5 million) 
n  Table ­ 9%   ($5.5 million) 

n AGR of Boats FYTD 
n  Slots ­ 89% 
n  Tables ­ 11%



REGULATORY ISSUES W/TABLE 
GAME INSTALLATIONS 
n RULES OF THE GAME 

n Submit proposed Rules of the Game for 
IRGC approval 

n Each specific game rule should include, 
but is not limited to: 

n Object of Game 
n Betting Structure (if applicable) 
n Wager Payouts 
n Ranking of Hands (if applicable)



Rules of the Games 

Definitions 

Number of Decks 
and Value of Cards









REGULATORY ISSUES – 
RULES OF THE GAME CONT’D. 

n Shuffle Process (automatic v. manual if 
applicable) 

n Rake/Commission Rate (if applicable) 
n Signage Requirements 

n Minimum/Maximum Wager 
n Proposition Payouts 
n Jackpot Explanations 
n Rules of Game should be variable



Automatic Shuffler 

Drop Box



Minimum/Maximum 
Wager







REGULATORY ISSUES – 
INTERNAL CONTROLS 
n Money/Chip Handling Procedures 

n Opening/Closing of Tables 
n Verification procedures (signature 
requirements) 

n Surveillance’s role (notification) 
n Table Fills/Credits 

n Verification procedures (signature 
requirements) 

n Surveillance’s role (notification)



REGULATORY ISSUES – 
INTERNAL CONTROLS CONT’D. 

n  Dropping of Table Games 
n  Times, frequency, departments involved 
n Emergency drop procedures 

n  Counting of Table Games 
n Separation from slot count (different time/room) 
n Sorting of slips (inventory, fills, credits) 
n Chip counting procedure for poker 
n Procedure for non­revenue count (player 
jackpot pools)



REGULATORY ISSUES – 
INTERNAL CONTROLS CONT’D. 

n Miscellaneous Procedures 
n Currency exchange for gaming chips 
n Non­value chips (tournaments and/or 
Roulette) 

n Dropping of tips (separation from 
revenue)



REGULATORY ISSUES – 
INTERNAL CONTROLS CONT’D. 
n Card/Dice Control 

n Maintain inventory 
n Establish secured area 
n Shipment control 
n Table distribution 
n Cancellation procedures 
n Maintain reports



REGULATORY ISSUES – 
INTERNAL CONTROLS CONT’D. 
n Damage inspection 

n Procedures for card replacement in pit area 
n Establish damage log



REGULATORY ISSUES 
TABLE GAMES EQUIPMENT 
n Table equipment purchased from an approved and 
licensed manufacturer and/or distributor 

n Felt, cards, chips, dice, Roulette wheel, shufflers, 
etc.



MANUFACTURERS AND DISTRIBUTORS



MANUFACTURERS AND DISTRIBUTORS 

n  Aristocrat Technologies 
n  AC Coin & Slot Service 
n  Atronic Americas, LLC 
n  Bally Gaming, Inc. 
n  Gaming Partners Int’l. 

S.A.S. 
n  Gaming Partners Int’l 

USA, Inc. 
n  Gemaco Playing Card Co. 
n  IGT 
n  Konami Gaming, Inc. 
n  Masque Publishing, Inc. 

n  Midwest Game Supply 
Co. 

n  Mikohn Gaming Corp. 
n  PDS Gaming Corp. 
n  Paltronics, Inc. 
n  Shuffle Master, Inc. 
n  Spielo Mfg, ULC 
n  Summit Amusement & 

Distributing, Inc. 
n  Tech Results 
n  The U.S. Playing Card 

Co. 
n  WMS Gaming, Inc.



REGULATORY ISSUES 
FLOOR LAYOUT 
n Establish a wagering area 

n  Submit for approval 
n  Comply w/Iowa Code (cash advance machines, 
minors, etc.)











REGULATORY ISSUES – 
SURVEILLANCE 
n Coverage requirements 

nCapability of 2 cameras/table (sufficient 
clarity of cards and/or dice) 

nDedicated coverage for progressive 
games 

nCapability for split screen on Roulette



REGULATORY ISSUES – 
SURVEILLANCE CONT’D. 
n DCI/IRGC Role 

n  Camera layout must be approved by DCI 
n Malfunction plan (some games must be closed 
depending on circumstances)



REGULATORY ISSUES 
TABLE GAME TESTING 
n Establish procedures for testing games 

n Roulette wheel 
n Dice 

n Shufflers 
n Verify and seal storage media



REGULATORY ISSUES – 
REVENUE AUDITING 

n  Count 
n Accurate reporting of cash and chip count 
n Accurate reporting of inventory, fill and credit slips 

n  Table win/loss statements 
n Monitor master gaming detail reports 
n Ensure table revenue formula is accurately applied 

n  Jackpot/Progressive 
n Monitor to ensure player wagers are accurately reflected 
in overall jackpot/progressive pools



REGULATORY ISSUES – 
MISCELLANEOUS 
n Review tournament submissions for 
compliance 
n Poker 
n Blackjack 

n Coupons 
n Determine if coupon should be considered 
drop (reflected in revenue reports) 

n Establish collection and sorting controls



REGULATORY ISSUES – 
MISCELLANEOUS 
n  Review jackpot proposals (Bad Beat­Poker) 

n Ensure compliance for collecting and distributing 
player contributions 

n  Dealer Tips 
n Ensure facility has proper controls that would 
differentiate tips from gaming revenue 

n  Licensing 
n Must have Class C 
n Follow up on backgrounds if applicable



REGULATORY ISSUES – 
MISCELLANEOUS 
n Gaming school/practice area 

n Licensed employees vs. non­licensed 
individuals 

n Maintain separation of practice equipment 
from the gaming area 

n Monitor games protection procedures 
n Review surveillance reports identifying dealer 
errors









REGULATORY ISSUES – 
MISCELLANEOUS 
n Establish patron procedures 

n Customer complaints 
n ID check (may also occur at tables as an 
additional check) for minors 

n Removal of intoxicated patrons at table




